Képavogsbaer

Djapgamar

Leidbeiningarit fyrir hiseigendur, byggingaradila og honnudi um kréfur Képavogsbeejar til
djapgama, fyrirkomulag og utbunad peirra.
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1. Inngangur
Leidbeiningarit petta er aetlad fyrir I6darhafa, hisfélég, honnudi eda adra sem dhuga hafa ad koma
fyrir djipgamum fyrir sorp & 160 sinni. Ritinu er aetlad ad leidbeina framkvaemdaadilum sem og
radgjofum og verktokum fra hugmyndastigi pangad til heegt er ad byrja ad nota djupgaminn.

Skylt er ad leita leyfis frd umhverfissvidi Kopavogsbaejar adur en komid er fyrir djipgadmum.

Djupgamar leysa af h6lmi sorptunnur eda sorpgama. Djupgam er komid fyrir i steyptum ramma sem er
grafinn nidur. Efri hluti djupgams likist hefébundinni ruslatunnu sem komid er fyrir & gotu eda
gangstétt, en undir yfirbordinu er stdrt rymi par sem ruslinu er fleygt.

Djapgamar eru snyrtilegri i umhverfinu og taka & méti meira magni sorps en hefébundnar sorptunnur.
Djupgamar henta vel til ad fegra umhverfid og losna vid fyrirferdarmikla sorpgama eda tunnur
ofanjardar og i pétta ibidabyggd par sem plass er takmarkad fyrir hefdbundnar sorpgeymsiur.

2. Flokkun sorps
Reglurnar fyrir flokkun sorps eru paer somu hvort sem notadar eru hefébundnar sorptunnur eda
djupgamar. Nytt flokkunarkerfi var tekid upp i Képavogi sumarid 2023. Ollum heimilum er skylt ad
safna fijorum urgangsflokkum vid 6ll ibudarhuds. Pad er matarleifum, plastumbdadum, pappa/pappir og
blondudum Urgangi. begar akvedio hefur verid ad nyta djupgama vid ibudarhis skal sja til pess ad
aoskilid holf sé til stadar fyrir hvern Grgangsflokk. Allir argangsflokkar eiga ad vera til stadar i hverjum
gamaklasa.

Frekari upplysingar um flokkun, teemingu og reglur gefur umhverfissvid Képavogs i sima 441 0000 og
a heimsidu Képavogs www.kopavogur.is.

3. Krofulysing
Innkaup og uppsetning a djapgamum er avallt 4 4byrgd pess sem 6skar eftir ad koma peim
upp.

Kopavogshaer sér um teemingu pegar gamur er ordinn fullur. Teeming innheimtist med
sorphirdugjoldum.

Djapgamar skulu uppfylla kréfur i stédlum IST EN 13071 hluta 1-3, Einungis er leyfdur
upphifingarbdnadur sem samanstendur af tveim lykkjum & moti hvorri annarri (e. two loops parallel)
skv. IST EN 13071-3. Fjarlaegd, d, milli lykkja skal vera 140 mm — sja skyringamynd ad nedan.

A

Djapgamar med eina lykkju, tveer lykkjur i linu, prjar lykkjur i linu eda svepp (e. mushroom) eru ekki
leyfdir og verda ekki teemdur af Képavogsbee.

Ramminn sem djupgamurinn er stadsettur i nedanjardar skal vera utbuinn fallvérn svo sem loki sem
lokast sjalfkrafa pegar djuapgamurinn er hifdur r rammanum vid teemingu. Fallvérnin ma ekki vera
stadsett nedar en 210 mm fra efri brdn ramma.


http://www.kopavogur.is/
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3.1. Stadsetning

Adgengi ad djupgamunum skal vera 6skert. Pad pydir ad ekki ma vera neitt, svo sem trjagrédur,
mannvirki eda ljésastaurar, sem gaeti hindrad hifingu nedar en 6 m. Til hlidar vid djupgamasvaedid ma
ekki vera neitt sem geeti hindrad teemingu neer en 1,5 m svo sem bilasteedi, trjagrédur, blémabed,
svalir eda pess hattar. Vid val & stadsetningu skal taka tillit til ad gamurinn er teemdur af sérdtbinum
sorpbil, sem pydir ad adgangsvegur skal vera minnst 3,6 m breidur og hafa neegilega burdargetu fyrir
ad minnsta kosti 26 tonna farartaeki. | géturymi skal fordast ad djupgamar séu stadsettir nger
gatnamétum en 15 m.

Stadsetning djupgama ma ekki hindra adgengi sjukra- og slokkvilids ad ibuoum. Grenndargerdi med
djupgamum (gamaklasi) ma ekki vera fjser inngangi byggingar en sem svarar 25 m sbr. gr. 6.12.18 i
byggingarreglugerd nr. 160/2010. I tilfellum par sem ekki er haegt ad koma fyrir djipgamum i styttri

flarlaegd en getid er um i byggingarreglugerd skal hafa samband vid Umhverfissvid K6pavogsbeejar.

Leitast skal vid ad stadsetja gamanna vid hlid gotu, heegra megin i akstursstefnu. Fjarlaego fra
gOtubrin ad hifingarkréok a djupgami ma ekki vera meiri en 4 m.

Ef djGpgamarnir eru stadsettir vio botnlangagétu, skal vera neegt plass til ad losunarbillinn geti snuio
vid og athafnad sig an vandraeda eda prengsla.

Innkastlokio skal vera regnpétt og ekki skal stadsetja djupgama a laegsta punkti i landslaginu svo ekki
sé heetta & ad vatn flaedi ofan i gaminn eda gamarammann.

Djupgamarnir skulu avallt vera stadsettir i settum pannig ad alltaf eru ad minnsta kosti einn gamur fyrir
hvern argangsflokk.

Djupgamar skulu vera stadsettir innan l6darmarka l6darhafa par sem pvi er vidkomid. i peim tilfellum
par sem ekki haegt ad koma djuapgadmum fyrir innan I6dar parf ad leita til umhverfissvidos og fa4 heimild
frd Kbépavogsbee til ad stadsetja djupgama utan l6darmarka. Slik Utfeersla er adeins heimilud i
undantekningartilvikum, svo sem pegar synt er fram & ad ekki sé med nokkrum heetti heegt ad koma
djupgamum fyrir innan vidkomandi I6dar. Pegar djupgamar eru stadsettir utan 16da er innheimt
pjonustugjald fyrir vidbétar pjonustu med sorphirdugjéldum.

Djapgamar sem stadsettir eru innan l6darmarka eru séreign l6darhafa viskomandi [6dar par sem
djupgamarnir eru stadsettir — l6darhafar bera abyrgo a rekstri og vidhaldi gamanna og eru einungis
eetladir peim ibdum sem bda innan I66armarkanna.

Djupgamum stadsettum utan I6darmarka er 68rum heimilt ad fleygja argangi i.

3.2. Adgengi
Ekki ma stadsetja neitt sem geeti hindrad adgengi ad djupgamum neer en 0,8 m. Adgengid skal vera
slétt og &n harra kantsteina eda haekkana sem geetu hindrad adgengi hjélastolanotenda.

Leitast skal vid ad svaedid par sem djupgadmarnir eru stadsettir sé upplyst til peegindaauka og aukins
Oryggis fyrir notendur gdmanna og sorphirduadila.

Sampykki Kopavogsbaejar um endanlegt fyrirkomulag, stadsetningu og adkomu skal liggja fyrir
aour en raadist er i framkvaemdir.
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4. Malsetning
begar akvedio hefur verid ad nyta djipgama er mikilveegt ad steerd og fjoldi djapgama verdi réttur par
sem ekki er haegt med gédu moti ad auka vid eda steekka djupgamana a seinni stigum. Vid
malsetningu skal mida vid teemingu & ad minnsta kosti 14 daga fresti fyrir alla fjora flokkana. pad er
pappi/pappir, plast, blandadur Grgangur og matarleifar. Allir fjorir flokkarnir purfa ad vera til stadar i
hverju gamaklasa.

Eftirfarandi viomio um porf a fidlda djupgama midar Ut fra ad 2,5 einstaklingur bui i hverri ibud og
tveggja vikna hirdu. Vinsamlegast hafid samband vid umhverfissvid til ad fa frekari upplysingar um
fiélda djapgama.

Fjoldi ibuda Blandad 5m3 Pappi 5m3 Plast 5m3 Matarleifar 3m3
30 1 1 1 1
40 1 1 1 1
50 2 1 1 1
60 2 2 1 1
70 2 2 2 2
80 3 2 2 2

5. Leidbeiningar vardandi rekstur, teemingu og umgengni
Eigandi djupgama stadsettum innan l6darmarka hefur 4byrgd & viohaldi gamanna svo sem
skemmdum lokum, hreinsun veggjakrots, skemmdarverka, akeyrslum o.s.frv.

Kopavogsbhaer Gtvegar merkingar & gamana par sem fram kemur hvers konar sorp eigi ad fara i hvern
gam. bad er ,Blandadur urgangur,”, Pappi og pappir®, ,Plastumbudir® og ,Matarleifar* en I6darhafi er
abyrgur fyrir pvi ad merkingar séu aetid til stadar a gdmunum. Hafid samband vid Umhverfissvid
Kopavogsbaejar til ad fa merkingar a djupgama.

Rusl sem komid er fyrir vio hlidina & djapgamum er ekki hirt af Kbpavogsbae og er a abyrgd eiganda
ao fjarleegja og koma i réttan farveg.

Képavogsbeaer kemur fyrir magnskynjurum i djapgamum fyrir blandadan Urgang, pappa/pappir og plast
i hverjum djupgamaklasa og sér um vidhald og rekstur skynjaranna. Gamarnir eru teemdir pegar
magnid er komid yfir 75% af heildarrGmmali. Ef i gamaklasa eru fleiri en einn gamur fyrir hvern
sorpflokk eru djupgamarnir teemdir pegar allir gamar i sama sorpflokki eru komnir yfir 75% af
heildarrdmmali.

Eigendur djupgama p.e. huseigendur og hisfélag bera abyrgd a4 ad haegt sé ad komast ad
djupgamum og heaegt sé ad losa Urgang i pa. Ekki skal reyna ad troda of stérum hlutum i gamana pvi
b& er haetta a ad innkastlokid stiflist eda festist. Fyrirferdarmiklar umbuadir s.s. pitsukassar, skal rifa i
sundur eda brjéta vel saman. Stérar umbUdir t.d. utan af steerri rafmagnsteekjum eda hiasgégnum skal
fara med a naestu endurvinnslustéd. Blandadur Urgangur skal vera i lokudum pokum. Matarleifar skulu
vera i bréfpokum.

Husfélog skulu hafa lykil af djipgamum svo pau geti losad stiflur ef paer myndast. bad er a abyrgd
husfélaga ad losa stiflur ef gamur fyllist. Ef slikt gerist er liklegt ad um stiflu sé ad reeda og parf pa ad
opna lok fyrir nedan innkastlok og losa stifluna. Hafa skal samband vid vid videigandi innflutningsadila
til ad nalgast lykla.

Koépavogsbaer meelir med ad hafa djipgamana laesta til ad koma i veg fyrir ad utanadkomandi séu ad
nota pa. Upplysingar um slikan bunad er haegt ad fa hja innflutningsadila gamanna.
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6. Framleidendur og innflutningsadilar
Kopavogshaer maelir med eftirtéldum framleidendum.

MOLOK

P of e ESE Wiorid

Innflutnings ;’ﬁlli;érra Innflutningsaadili islenska Innflutningsadili HP gamar
www.terra.is gamafélagio www.molok.is
www.igf.is

7. Gatlisti

v' Er stadsetning djipgadmanna innan l6damarka?

v' Eru gamar fyrir fjéra Grgangsflokka i hverjum gamaklasa?

v' Eru lagnir i jord par sem aeetlad er ad setja upp djupgama?

v' Ervatnshalli fr djipgamasvaedi?

v' Er stadsetning djupgamanna heimil mea tilliti til brunakrafna?

v' Hetftir stadsetning djipgamanna adgangsvegi slokkvilios eda flottaleidir?

v' Er nbg plass fyrir teemingu baedi fyrir ofan djupgama og til hlidar vido pa?

v' Er neegt athafnasvaedi fyrir losunarbil og almenna umferd fram hja losunarbil vié teemingu?



